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ABSTRAK

Kegiatan ekstrakurikuler merupakan kegiatan di luar jam pembelajaran. Kegiatan ini bertujuan untuk
mengembangkan bakat dan minat siswa. Pendaftaran ekstrakurikuler menggunakan google form.
Pencatatan kehadiran secara manual dengan kertas dan ditulis tangan, pengumuman menggunakan
papan pengumuman informasi, dan komunikasi langsung. Pengambilan data kegiatan dilakukan
secara manual menggunakan formulir kertas. Dengan pengambilan kehadiran secara manual bisa saja
data tersebut hilang. Untuk evaluasi dan pengambilan data kegiatan dilakukan secara manual
menggunakan formulir kertas. Untuk itu dibutuhkan sistem yang komputerisasi proses pengolahan
data ekstrakurikuler SMK Negeri 2 Padang Panjang. Berdasarkan hasil pengujian Alpha (pengujian
black box dan white box) dapat disimpulkan bahwa seluruh hasil pengujian baik dan pengujian Alpha
berhasil. Selanjutnya berdasarkan hasil pengujian beta pada validasi tenaga ahli memperoleh hasil
persentasi nilai 83,9% dengan keterangan sangat setuju dan nilai rata-rata penilaian kuesioner
pengguna adalah 92,5% dengan keterangan sangat setuju. Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian
di atas dapat dideskripsikan bahwa sistem informasi ekstrakurikuler berbasis web di SMK Negeri 2
Padang Panjang yang dirancang merupakan kebutuhan fungsional yang diharapkan dapat
mempermudah dalam pendaftaran anggota ekstrakurikuler dan penginputan data siswa.

Kata kunci: Ekstrakurikuler, SDLC, Waterfall, Laravel10, database MYSQL

ABSTRACT

Extracurricular activities are activities outside of school hours. This activity aims to develop students'
talents and interests. Extracurricular registration uses google form. Manual attendance recording
with paper and handwritten, announcements using information bulletin boards, and direct
communication. Data collection of activities is done manually using paper forms. With manual
attendance collection, the data can be lost. For evaluation and data collection of activities is done
manually using paper forms. For this reason, a computerized system is needed for the processing of
extracurricular data at SMK Negeri 2 Padang Panjang. Based on the results of the Alpha test (black
box and white box testing), it can be concluded that all test results are good and the Alpha test was
successful. Furthermore, based on the results of the beta test on the validation of expert staff, the
percentage of 83.9% was obtained with a statement of strongly agree and the average value of the
user questionnaire assessment was 92.5% with a statement of strongly agree. Based on the results of
the research and testing above, it can be described that the web-based extracurricular information
system at SMK Negeri 2 Padang Panjang which was designed is a functional need that is expected
to facilitate the registration of extracurricular members and inputting student data.
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1. PENDAHULUAN

Salah satu kegiatan di SMK Negeri 2 Padang Panjang baik itu dari akademik ataupun non
akademik. Non akademik seperti kegiatan ekstrakurikuler yang mana kegiatan ekstrakurikuler adalah
sepak bola, tari, marching band, bahasa jepan, pramuka dan pmr. Kegiatan ekstrakurikuler merupakan
kegiatan di luar jam pembelajaran. Kegiatan ini bertujuan untuk mengembangkan bakar dan minat
siswa. Berdasarkan hasil observasi di SMK Negeri 2 Padang Panjang untuk melakukan pendaftaran
ekstrakurikuler yaitu menggunakan google form. Untuk pencatatan kehadiran dilakukan secara
manual dengan kertas dan ditulis tangan, untuk pengumuman menggunakan papan pengumuman
informasi, dan komunikasi langsung. Untuk evaluasi dan pengambilan data kegiatan dilakukan secara
manual menggunakan formulir kertas.

Metode ini tidak cukup efisien misalkan dengan pendaftaran siswa hanya bisa mendaftar dan
memilih kegiatan ektrakurikuler tanpa ada informasi dan ekstrakurikuler apa yang paling banyak
diminati. Dengan pengambilan kehadiran secara manual bisa saja data tersebut hilang. Untuk evaluasi
dan pengambilan data kegiatan dilakukan secara manual menggunakan formulir kertas. Dengan
metode ini cukup memakan waktu. Berdasarkan permasalahan tersebut, dengan diadakannya diskusi
bersama pihak sekolah pembina dan koordinator ekstrakurikuler, perlunya sistem informasi
ekstrakurikuler berbasis web, agar pendaftaran lebih terarah dan untuk pengambilan kehadiran bisa
dilakukan secara online. Semua pihak yang terlibat dapat mengakses informasi kapan saja dan di
mana saja, jika memiliki akses internet.

2. METODE

Perancangan sistem informasi ekstrakurikuler berbasis web di SMK Negeri 2 Padang Panjang
menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) dengan menggunakan pendekatan
Waterfall dan memiliki beberapa tahap yaitu:

Gambar 1. Model Waterfall (Mairani, Anggri Y, and Haris K 2023)

Terdapat lima tahapan utama pada model waterfall yaitu: Analisis Kebutuhan, Desain Sistem,
Penulisan Kode Program, Pengujian Program, dan Penerapan Program, serta tahap pemeliharaan
untuk menjaga dan memperbaiki sistem setelah implementasi.
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a. Observasi
Observasi merupakan kegiatan mengumpulkan data secara langsung dilapangan. Dalam
penelitian ini peneliti melakukan observasi lapangan di SMK Negeri 2 Padang Panjang
dengan menggunakan metode pengumpulan data yaitu menggunakan observasi personal
terhadap permasalahan dan objek yang diteliti, sehingga menghasilkan sistem informasi
yang baru.

b. Wawancara
Wawancara adalah pertemuan antara dua orang yang bertukar informasi dan ide melalui
tanya jawab untuk fokus pada topik tertentu.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 HASIL
Pengujian sistem merupakan rangkaian aktivitas yang bertujuan untuk memastikan kualitas
perangkat lunak yang sesuai dengan persyaratan operasional dan kinerja. Dalam tahap ini,
pengujian dilakukan menggunakan metode alpha (pengujian whitebox dan blackbox) serta
pengujian beta.
Tabel 1. Pengujian Sistem

No. Kelas Uji Detail Pengujian Jenis Pengujian
Pengujian Menampilkan data
1 Halaman keseluruhan seperti user | Whitebox Testing
Dashboard management, data | Blacbox testing
Admin presensi, scan, dan lainnya.
Konfirmasi data daftar
5 Pengujia_n Menu | siswa dengan memasukkan Blackbox testing
Daftar Siswa nama, email, dan
password.
Konfirmasi data presensi
Pengujian Menu | dengan embimbin .
3 Absgenjsi Siswa melgkukan abgensi sisweg Blackbox testing
tombol ubah, dan hapus.
Pengujian menu | Menampilkan daftar
4 | data Jadwal | jadwal ekskul, tombol | Blackbox testing
Ekskul tambah, ubah, dan hapus.
Menampilkan halaman
5 Pgngujian menu _penilaia_n _dan melakukan Blackbox testing
nilai siswa input nilai, tambah, ubah,
dan hapus.
Pengujian menu Menam_pilkan daftar _
6 . prestasi, tombol tambah, | Blackbox testing
prestasi siswa
ubah, dan hapus.
Pengujian menu Menampilkan daftar galeri, _
7 . tombol tambah, ubah, dan | Blackbox testing
Galeri hapus.
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1. Pengujian Alpha
a. Whitebox Testing
1) Halaman Login
a) Menentukan flowchart dan basis path pada tombol login

Masuk Halaman
Login
h 4

Masukkan email dan |
password N
Ya
Masuk Halaman
Berikutnya

Gambar 2. Flowchart dan Basis Path Login

Tidak

Berhasil

b) Perhitungan Clylocomatic Complexity (CC)
CC=e-n+2
CC=4-4+2=2
Dengan demikian hasil penjumlahan CC yang diperoleh dari flowchart dan basis
path dapat disimpulkan jalur independent yang ditemukan untuk pengujian tombol
login terdiri dari 2 jalur independent yaitu:
Jalur1:1-2-3-4
Jalur2:1-2-3-2-4

c) Membuat Test Case Login
Tabel 2. Test Case Login

Path 1
Jalur 1-2-4
Skenario 1. Start

2. Masukkan email dan password
3. Klik tombol masuk

4. Tampil halaman dashboard
Hasil Pengujian | Berhasil

Path 2
Jalur 1. Start
2. Masukkan email dan password yang
tidak benar

3. Muncul pesan error atau salah.
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4. Masukkan kembali email dan password
yang benar

5. Masuk halaman

Hasil Pengujian | Berhasil

2) Halaman User Management
a) Tambah data user management
(1) Menentukan flowchart dan basis path dari tambah user

Masuk ke halaman
user management

v

Pilin tambah data
user management

v

IMasukkan data user
baru

v

Tambahkan daftar
user

Berhasil ? Tidak

Ya
A &

Data user berhasil
ditambahkan

O OOOOO

Gambar 3. Flowchart dan Basis Path Tambah User

(2) Perhitungan Clylocomatic Complexity (CC)
CC=e-n+2
CC=6-6+2=2
Dengan begitu, berdasarkan perhitungan CC yang diperoleh dari flowchart dan
basis path dapat disimpulkan bahwa jalur independent dari pengujian untuk
menambahkan user management terdiri dari 2 jalur yaitu:
Jalur1:1-2-3-4-5-6
Jalur2:1-2-3-4-5-3-4-6

(3) Membuat Test Case

Tabel 3. Test Case Tambah User Management

Path 1
Jalur 1-2-3-4-5-6

1. Masuk halaman user management
Skenario 2. Pilih tambah user management

3. Masukkan data user baru
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4. Masukkan semua data yang wajib
diisi

5. Klik tombol tambah

6. Data user berhasil ditambahkan

Hasil Pengujian | Berhasil

Path 2

Jalur 1-2-3-4-5-3-4-6

Masuk halaman user management

Pilih tambah user management

Klik tombol tambah

Muncul pesan “error”

Masukkan data user baru

. User baru telah ditambahkan

Hasil Pengujian | Berhasil

Skenario

I O N

b) Edit Data User Management
(1) Menentukan flowchart dan basis path dari edit user

Masuk ke halaman
user management

+

Filih edit data user
management

Ubah data wvser
sesuai kebutuhan

v

Edit data user -

Berhasil ?

'a
¥

Tidak

Data user berhasil
diubah

ONON0101010

Gambar 4. Flowchart dan Basis Path Edit User

(2) Perhitungan Clylocomatic Complexity (CC)
CC=e—-n+2
CC=6-6+2=2
Dengan begitu, berdasarkan perhitungan CC yang diperoleh dari flowchart dan
basis path dapat disimpulkan bahwa jalur independent dari pengujian untuk
mengubah user management terdiri dari 2 jalur yaitu:
Jalur1:1-2-3-4-5-6
Jalur2:1-2-3-4-5-3-4-6
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(3) Membuat Test Case
Tabel 4. Test Case Edit User Management

Path 1
Jalur 1-2-3-4-5-6
1. Masuk halaman user management
2. Pilih edit user management
Skenario 3. Ubah data user yang adq
4. Ubah semua data yang dibutuhkan
5. Klik tombol edit
6. Data user berhasil diubah
Hasil Pengujian Berhasil
Path 2
Jalur 1-2-3-4-5-3-4-6
1. Masuk halaman user management
2. Pilih edit user management
. 3. Klik tombol edit
Skenario « ”
4. Muncul pesan “error
5. Ubah data user yang ada
6. User baru telah diubah
Hasil Pengujian Berhasil

c) Hapus Data User Management
(1) Menentukan flowchart dan basis path dari hapus user

Masuk ke halaman |
user management
Pilih data user
management
@ Klik tombol hapus

akah yakin ingi
@ mengahapus? Gagal menghapus @
Data user berhasil
diubah

Gambar 5. Flowchart dan Basis Path Hapus User

(2) Perhitungan Clylocomatic Complexity (CC)
CC=e-n+2
CC=6-6+2=2
Dengan begitu, berdasarkan perhitungan CC yang diperoleh dari flowchart dan
basis path dapat disimpulkan bahwa jalur independent dari pengujian untuk
menghapus user management terdiri dari 2 jalur yaitu:
Jalur1:1-2-3-5-6
Jalur2:1-2-3-4-5-6
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(3) Membuat Test Case

Tabel 5. Test Case Edit User Management

Path 1
Jalur 1-2-3-5-6
Skenario 1. Masuk halaman menu user
2. Klik tombol hapus
3. Muncul notifikasi “Apakah yakin

ingin menghapus?

5.
6

4. Jika “Ya” data berhasil dihapus
5. Data terhapus di tabel
Hasil Pengujian | Berhasil
Path 2
Jalur 1-2-3-4-5-6
Skenario 1. Masuk halaman menu user
2. Klik tombol hapus
3. Muncul notifikasi “Apakah yakin

ingin menghapus?

Jika “Tidak” data ini gagal dihapus,
klik kembali tombol hapus dan klik
ok

Data berhasil dihapus

Data berhasil dihapus dari tabel

Hasil Pengujian

Be

rhasil

b. Black Box Testing
1) Pengujian Halaman Doshboard Admin

Tabel 6. Pengujian Halaman Dashboard Admin

Kasus dan Hasil Uji
— Prosedur Hasil yang .
No | Deskripsi Pengujian diharapkan Hasil
1 | Halaman Login ke Menampilkan Valid
dashboard Halaman Halaman Dashboard
admin Dashboard Admin
Admin
2 | Menu Detail | Klik menu Menampilkan Valid
Pendaftaran | daftar pada halaman pendaftaran
Siswa halaman untuk melakukan
dashboard pendaftran kegiatan
ekskul
3 | Menudetail | Klik menu Menampilkan Valid
absensi detail absensi halaman detail
pada halaman absensi untuk
dashboard pengambilan
kehadiran siswa
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Kasus dan Hasil Uji
— Prosedur Hasil yang i
No | Deskripsi Pengujian diharapkan Hasil
Menu detalil Klik menu Menampilkan Valid
jadwal ekskul | jadwal halaman detail jadwal
ekskul pada ekskul untuk melihat
halaman kapan jadwal
dashboard pelaksanaan kegiatan
ekskul
Menu detail | Klik menu nilai | Menampilkan Valid
nilai pada halaman halaman detail nilai
dashboard untuk penginputan
nilai dan melihat nilai
siswa
6 | Menu detail | Klik menu Menampilkan Valid
prestasi detail prestasi halaman detail
pada halaman prestasi untuk
dashboard melihat prestasi
ekskul yang telah
diraih oleh siswa
7 | Menu detail | Klik menu Menampilkan Valid
galeri detail galeri halaman galeri untuk
mengupload
dokumentasi di setiap
pertemuan

2. Pengujian Beta
a. Pengujian Beta Tenaga Ahli
Pengujian beta dilakukan untuk mengetahui kesesuaian dengan kebutuhan
fungsional dan non-fungsional sistem. Hasil pengujian beta tenaga ahli dapat dilihat
pada table berikut:
Tabel 7. Pengujian Beta Tenaga Ahli

Hasil
Validasi
V1| V2

Sistem menyediakan fitur yang berfungsi | 4 4

untuk pencatatan data pendaftaran siswa.
Sistem tidak dapat mengelola data pendaftaran | 4 4
siswa dengan fitur  penambahan dan
pengahapusan data pendaftaran siswa.

Sistem dapat memverifikasi data pendaftaran | 4 3
siswa
Sistem dapat menangani kesalahan input data | 4 3
dengan memberikan peringatan.

No Kriteria Pernyataan

1 | Fungsionalitas

2 | Keandalan
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Sistem memiliki prosedur pemulihan data yang | 3 2
cepat setelah terjadi kegagalan sistem.
3 | Kegunaan Pengguna tidak dapat melakukan tugas-tugas | 4 3

utama, seperti pencatatan dan pelaporan data
pendaftaran siswa tanpa panduan tambahan
Bahasayang berada di dalam antarmuka | 4 4
disajikan dengan bahasa yang mudah dipahami
oleh semua pengguna.

Sistem menyediakan fitur pencarian yang 4 3
efektif
untuk membantu pengguna menemukan data
tertentu.
4 | Efesiensi Sistem dapat mencatat data pendaftaran siswa | 4 3

dalam waktu kurang dari 5 detik.
Sistem dapat presensi siswa dalam waktu | 4 4
kurang dari 5 detik.
Fitur pencarian data pendaftaran siswa | 4 4
memberikan hasil dalam waktu kurang dari 10
detik setelah pengguna memasukkan Kriteria
pencarian.

5 | Pemeliharaan | Kesalahan (error) yang terjadi pada sistem dapat | 4 2
diketahui dengan mudah.
Kesalahan (error) yang terjadi pada sistem dapat | 4 2
diperbaiki dengan mudah.
6 | Portabilitas Sistem dapat diakses menggunakan berbagai | 4 2
browser.
Sistem dapat diakses pada PC/Laptop/android. 4 2

Berdasarkan tabel diatas maka hasil presentase pengujian beta tenaga ahli dapat
dilihat pada table berikut:
Tabel 8. Hasil Pengujian Beta Tenaga Ahli

Kriteria Presentase Penilaian (%) Keterangan
Fungsionalitas 95,5 Sangat Setuju
Kendala 75 Setuju

Kegunaan 87,5 Sangat Setuju

Efesiensi 95,8 Sangat Setuju
Pemeliharaan 75 Setuju
Portabilitas 75 Setuju

Rata-rata 83,9 Sangat Setuju

Tabel di atas merupakan hasil pengujian beta tenaga ahli pada tabel 8. Rata-
rata secara keseluruhan kriteria yaitu 83,9%.
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b. Pengujian Beta Pengguna
Hasil pengujian beta pengguna dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 9. Pengujian Beta Pengguna

Hasil Validasi
V1|V2|V3|V4]|V5
1 |Isi Sistem menampilkan | 4 | 4 | 4 | 4 | 4
informasi
pendaftaran  siswa
untuk menjadi
anggota
ckstrakurikuler.
Sistem mencatatdan | 4 | 4 | 4 | 4 | 4
menampilkan
kehadiran siswa
setiap hari secara
lengkap
Sistem menyediakan | 3 | 4 | 4 | 4 | 4
informasi mengenai
jadwal
ekstrakurikuler.
Sistem 3141344
menyediakan
informasi lengkap
yang
mencakup data
siswa.
2 | Keakuratan | Data siswa| 4 | 4 | 4 | 4| 3
ditampilkan oleh
sistem sesuai dengan
data yang
diinputkan.
Data kehadiran 4 14 14|43
yang ditampilkan
pada laporan
akhir semester sesuai
dengan data yang
tercatat setiap hari.
3 | Bentuk Informasi 314|434
pendaftaran
ekstrakurikuler
ditampilkan dengan
cara yang menarik
dan mudah dipahami
oleh pengguna.
Desain sistem 3133 ]3] 4
memanfaatkan
warna dan font
yang jelas untuk
meningkatkan

No | Kriteria Pernyataan
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Hasil VValidasi

No Kriteria Pernyataan viIiv2 v3[va

keterbacaan oleh
pengguna.

Informasi terkait 2 | 4|43
presensi siswa
ditampilkan

dalam format yang
jelas dan teratur.

Menu dan tomboldi | 4 | 3 | 3 | 3
antarmuka dirancang
dengan ukuran yang
memadai dan
ditempatkan pada
lokasi yang mudah
untuk di baca.

Tata letak dan 2 1313 |4
desain elemen grafis
seperti tabel
memudahkan
pengguna untuk
memahami data
pendaftaran
ekstrakurikuler
sengan cepat.

4 | Kemudahan | Guru pembimbing 4 | 41 4| 4
dapat dengan mudah
melihat data
pendaftaran dan
memudahkan dalam
menginput kehadiran
siswa tanpa
kesulitan.

Sistem memudahkan | 4 | 3 | 4 | 3
dalam
mempermudah
pengguna dalam
menemukan data
siswa dengan cepat.

5 | Ketetapan Sistem memproses| 4 | 3 | 4 | 4
Waktu input data
pendaftaran  siswa
dalam waktu yang
cepat setelah data
dimasukkan.

Sistem menyajikan | 4 | 3 | 4 | 4
informasi presensi
secara
real-time dan up-to-
date.
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Berdasarkan tabel diatas maka hasil presentase pengujian beta pengguna dapat dilihat
pada tabel berikut:
Tabel 10. Hasil Pengujian Beta Tenaga Ahli

Kriteria Presenta(s;o I)Denllalan Keterangan
Isi 96,2 Sangat Setuju
Keakuratan 95 Setuju
Bentuk 93,7 Sangat Setuju
Kemudahan 90 Sangat Setuju
o ebatan 92,5 Setuju
Rata-rata 934 Sangat Setuju

Tabel di atas merupakan hasil pengujian beta pengguna pada tabel 10. Rata -rata secara
keseluruhan kriteria yaitu 93,4%.

3.2 PEMBAHASAN
1. Pengujian Alpha

a. Pengujian Whitebox Testing

Pengujian sistem informasi ekstrakurikuler ini dilakukan dengan metode
whitebox, dimana alur logika dalam sistem informasi telah sesuai dengan alur website,
dan dengan menggunakan flowchart, penentuan cyclomatic dan test case sistem. Tahap
pengujian ini sejalan dengan pendapat (Sholeh et al., 2020) bahwa pengujian white box
testing merupakan pengujian pada tingkat alur perangkat lunak. Untuk mengetahui
aplikasi Cash Flow tidak memiliki galat maka akan dilakukan uji coba dengan teknik
basis path yang dimulai dari membuat Flow Graph, Cyclomatic Complexity (CC) dan
melakukan unit Case.

b. Pengujian Blackbox Testing

Hasil pengujian Blackbox, pengembang telah melakukan pengujian sebanyak 7
menu pengujian dan 7 hasil yang menandakan bahwa scenario pengujian dalam sistem
informasi sesuai dengan hasil yang diperoleh serta menu-menu yang diuji mendapatkan
hasil yang valid. Pengujian Blackbox menunjukkan bahwa aplikasi mampu menangani
data, baik data valid atau pun data yang tidak valid dengan persentase keberhasilan serta
penguji tidak perlu memiliki pengetahuan tentang Bahasa pemrograman tertentu. Hal ini
selaras dengan (Ade Ajie Ferizal et al..2021) suatu pengujian yang dilakukan dengan
mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dari
perangkat lunak.

2. Pengujian Beta

a. Pengujian Beta Tenaga Ahli

Rata-rata pengujian beta oleh tenaga ahli pada sistem informasi ekstrakurikuler
menghasilkan penilaian rata-rata presentase 83,9% dengan hasil keterangan Sangat
Setuju. Maka dapat dikatakan bahwa secara alur sistem fungsional dan non fungsional
sistem informasi ekstrakurikuler sudah valid untuk digunakan. Sehingga sistem ini dapat
digunakan di SMK Negeri 2 Padang Panjang dalam memberikan informasi mengenai
ekstrakurikuler. Hal ini selaras dengan pendapat (Pasaribu, 2021) bahwa untuk menguiji
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kelayakan produk yang telah dirancang maka produk pengembangan dan angket
diserahkan kepada validator untuk diuji kelayakaannya.

Berdasarkan hasil dan pengujian di atas dapat disimpulkan bahwa sistem
informasi ekstrakurikuler yang dirancang merupakan kebutuhan fungsional yang
diharapkan untuk tidak tejadi kesalahan. Selain itu, sistem ini juga tidak sulit
untuk digunakan.

b. Pengujian Beta Pengguna

Rata-rata pengujian beta oleh pengguna pada sistem informasi ekstrakurikuler
mengasilkan penilaian rata-rata presentase 92,5% dengan hasil keterangan Sangat Setuju.
Maka dapat dikatakan bahwa secara alur sistem fungsional dan non fungsional sistem
informasi ekstrakurikuler sudah baik bagi pengguna. Sehingga sistem informasi
ekstrakurikuler dapat digunakan di SMK Negeri 2 Padang Panjang dalam memberikan
informasi mengenai ekstrakurikuler. Hal ini selaras dengan pendapat (Ade Ajie Ferizal et
al., 2021) bahwa pengujian beta merupakan pengujian berdasarkan umpan balik yang
diambil dari pengguna aplikasi.

Berdasarkan hasil dan pengujian di atas dapat disimpulkan bahwa sistem
informasi ekstrakurikuler yang dirancang merupakan kebutuhan fungsional agar tidak
tejadi kesalahan. Selain itu, sistem ini juga bersifat user friendly sehingga pengguna tidak
kesulitan dalam menjalankan sistem ini. Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian
(Firdaus et al., 2023) bahwa dengan adanya sistem informasi ekstrakurikuler tersebut
diharapkan mampu mempermudah dan menunjang efektifitas dalam mengelola
ekstrakurikuler di SMK Negeri 2 Padang Panjang.

4. SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil dari sistem informasi ekstrakurikuler berbasis web yang dilakukan peneliti,
maka pada penelitian ini dikembangkan sistem informasi ekstrakurikuler menggunakan metode
Software Development Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall atau air terjun, terdapat lima
tahapan yang diperlukan : analysis, design, implementation, testing, dan maintenance. Sistem
Informasi Ekstrakurikuler Berbasis Web Di SMK Negeri 2 Padang Panjang dikembangkan
menggunakan framework laravel versi 10, dengan fokus sistemnya yaitu pendaftaran anggota
ekstrakurikuler.

Setelah diambil dari beberapa kesimpulan umum, maka dapat disampaikan beberapa saran yang
diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan lebih lanjut dalam upaya peningkatan kualitas sistem
yang sudah ada. Saran yang dimaksud bagi sekolah, hendaknya bisa menerapkan Sistem Informasi
Ekstrakurikuler ini karena dengan adanya sistem yang lebih efektif dan efisien dapat mempermudah
dalam pendaftaran anggota ekstrakurikuler.
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